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Introductie in systeemdenken toegepast op de klimaatuitdaging 
en kennismaking met een e-learning tool
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Kennismaking
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Kennismakingsronde
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Ik ben…

Binnen … (mijn organisatie) ben ik … (functie).

Ik heb deze sessie gekozen omdat … .



Odisee - Center for Sustainable Entrepreneurship (CenSE)
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Stairway to SDG 3.0
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Output:
• E-learning platform over de 17 SDG’s
• Bijhorende 2D game



Intro systeemdenken
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Zes duurzaamheidscompetenties (Wiek & Rieckman, 2018)
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Wat is systeemdenken?
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 Het grotere plaatje bekijken

 Nagaan welke factoren een invloed hebben op een bepaald probleem

 Een afgebakend systeem met wisselwerkingen tussen deelsystemen

 Focus op relationele verbanden



Waarom systeemdenken?
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 Het systeem analyseren om relaties en verbanden te ontdekken

 Beter begrip van de context waarin we ons bevinden: een web van 
oorzaken en gevolgen

 Feedbackmechanismen verhelderen

 Circulaire patronen doorzien

 Om oplossingen te zoeken voor ‘wicked problems’



Wat zijn ‘wicked problems’?
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 Er is geen eenduidig antwoord: 
continue zoektocht naar tijdelijke 
deeloplossingen



Hoe doe je aan systeemdenken?
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Verschillende perspectieven en interventies 
(systeemdenken, toekomstdenken)

Duurzaamheidsvraagstuk

‘De oplossing”



Hoe doe je aan systeemdenken? 
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Bron: https://thesystemsthinker.com/

https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fthesystemsthinker.com%2F&data=05%7C01%7Ctineke.jacobs%40odisee.be%7C19c57eb2ee5b4b9777ce08dbf0218eee%7C5e74901d334f46e396d147d842585abd%7C0%7C0%7C638367799158128505%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=%2BMFR%2BxgdsMwXoaJ3uBF0HxbNs1GpxKqF0N%2FiG%2F7h%2Fik%3D&reserved=0


Workshop systeemdenken
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Hoe begin je aan systeemdenken?
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 Begin bij een ingewikkeld probleem:

 Niet “Student X weet niet wat klimaatopwarming is”.

 Wel “Studenten voelen zich onvoldoende betrokken bij het duurzaamheidsthema.”

 Zoek niet meteen de oplossing, maar ga na welke factoren een invloed 
hebben op het probleem:

 Niet: “Ik moet een les geven over duurzaamheid.”

 Wel: Maak een systeemkaart om alle factoren in kaart te brengen.



Hoe breng je een systeem in kaart?
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“Hoe leiden we studenten op die zich willen inzetten voor klimaatactie?”

❑ Plaats “Klimaatactie bij studenten” centraal.

❑ Post-its: welke factoren hebben een (in-)directe invloed?

❑ Noteer variabelen, geen constanten.

❑ Ga op zoek naar causaliteit of onderlinge verbanden en teken pijlen.

❑ Vermijd dubbele pijlen: voeg evt. meer factoren toe.



Voorbeeld: Stap 1
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Voorbeeld: Stap 2
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Voorbeeld: Stap 3

20

De wil om actie 
te ondernemen

Bewustzijn van 
de student over 
hun mogelijke 

impact

Motivatie

Klimaatactie

Impact
Zichtbaarheid 

van acties

Attitudes 
van 

studenten

Goede 
voorbeelden in 
hun omgeving

Klimaatacties 
van docenten

Klimaatacties van 
peers/studenten

Klimaatopdrachten 
op schoolEffecten 

klimaatverandering

Invloed van 
de media

Gedrag in de 
omgeving

Gepercipieerde 
waarden

Eigen 
waarden

Gepercipieerd 
waardeverschil

Gevoel van 
urgentie

Kennis & competenties 
ivm duurzaamheid

Onderwijs

Autonomie

Verbondenheid

Gepercipieerde 
waarde Gevoel van 

urgentie

Andere prioriteiten 
thuis, op school…



Hoe breng je een systeem in kaart?
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“Hoe leiden we studenten op die zich willen inzetten voor klimaatactie?”

❑ Duid bij iedere pijl aan of het om een versterkend of een dempend effect 
gaat.



Voorbeeld: +/- effect
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Wat doe je met een systeemkaart?
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 Waar kan je in dit systeem ingrijpen om tot goede interventies te komen?

 Wat zou er gebeuren als je een bepaalde oplossing implementeert? Waar 
heeft die oplossing dan een positieve / negatieve invloed op?



Kennismaking e-learning tool
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4.



Stairway to SDG 3.0
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Binnenkort verschijnt onze output
• E-learning platform over de 17 SDG’s
• Bijhorende 2D game



Stairway to SDG 3.0
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E-learning platform met per SDG…
• Introductie met leerdoelen
• Een basis aan kennis
• Drie verkennende opdrachten
• Een concrete oproep tot actie

• Tips voor docenten



Stairway to SDG 3.0
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De 2D game benadrukt zes actiegebieden
• Energie-efficiëntie
• Duurzame innovatie
• Solidariteitsactie
• Gezonde levensstijl
• Bewuste consumptie
• Ecologische voetafdruk



Wat neem je mee uit deze sessie?
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www.odisee.be

Dank voor uw aandacht!

Vragen?

Onderzoek? Navormingsaanbod? Basisopleidingen?

Tineke Jacobs & Elien Crois

tineke.jacobs@odisee.be & elien.crois@odisee.be
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https://www.odisee.be/nl/onze-onderzoekscentra
https://www.odisee.be/ae
https://www.odisee.be/bacheloropleidingen



