
 
  

 

 

KlasCement organiseert een wedstrijd om één klas derde graad lager 

onderwijs en één klas eerste graad secundair onderwijs te selecteren 

om deel te nemen aan het Codefestival 2024. Het Codefestival gaat 

door op maandag 14 oktober 2024.    

 

Artikel 1 – Organisatie   

De wedstrijd wordt georganiseerd door KlasCement, onderdeel van het 

Kenniscentrum Digisprong, Departement Onderwijs en Vorming, met adres te 

Koning Albert II-Laan 15, 1210 Brussel en is toegankelijk via de nieuwsbrieven van het 

Kenniscentrum Digisprong en KlasCement.    

 Weekendnieuwsbrief KlasCement op zaterdag 20 april 2024   

 Nieuwsbrief van het Kenniscentrum Digisprong op woensdag 24 april 2024   

 Mailing naar de doelgroep op donderdag 25 april 2024   
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Artikel 2 – Periode   

De wedstrijd vindt plaats van 22/04/2024 vanaf 00:00 t/m 31/05/2024 00:00 

Brusselse tijd.   

 

Artikel 3 – Spelregels   

 De wedstrijd vindt plaats d.m.v. het toevoegen van leermiddelen over coderen 

op de website van KlasCement.   

 Men neemt deel aan de wedstrijd door vanaf 22/04/2024 tot en met 31/05/2024 

een leermiddelen te uploaden.    

 Op niveau van het lager onderwijs dient minimum één leermiddel over het 

thema coderen te worden gedeeld op KlasCement.   

 Op niveau van het secundair onderwijs dient minimum één leermiddel over het 

thema coderen te worden gedeeld op KlasCement.   

 Om kans te maken op de prijzen, moet het leermiddel betrekking hebben tot 

het thema coderen en programmeren. Elke school komt in aanmerking. Elke 

school heeft één kans op de prijs.   

 Elk lid van KlasCement kan meerdere leermiddelen indienen met de vermelding: 

wedstrijd Leerlingenworkshop Codefestival in de omschrijving.   

 Dit leermiddel dient door KlasCement gemodereerd en online geplaatst te 

worden zoals voorgeschreven in de gebruiksvoorwaarden van KlasCement, 

rekening houdend met o.a. auteursrechten, …    

 De moderatoren van ‘ICT op KlasCement’ en ‘Kiezen voor STEM’ modereren de 

ingezonden leermiddelen en hebben de eindbeslissing over de selectie van de 

deelnemende scholen en personen die in aanmerking komen. Hierover kan niet 

worden gecommuniceerd.   

 Het winnende leermiddel moet aansluiten bij coderen of programmeren, ook 

unplugged activiteiten komen in aanmerking. We houden rekening met 

originaliteit, de mate waarin de bijdrage zelfgemaakt is en de score en reacties 

die het leermiddel krijgt door onze KlasCementgebruikers.     



 

 
 

 Er wordt een aankondigingsmail uitgestuurd op donderdag 25 april 2024 bij 

aanvang van de actie/wedstrijd naar de leerkrachten lager onderwijs derde 

graad en secundair onderwijs eerste graad.    

 Er wordt een tweede (en derde) mailing van de nieuwsbrief Deze week op 

KlasCement uitgestuurd door KlasCement.    

 Deelname aan de wedstrijd wordt voorbehouden aan iedere meerderjarige 

natuurlijke persoon met woonplaats in België.   

 Medewerkers van KlasCement mogen deelnemen, maar kunnen niet als winnaar 

aangeduid worden. Collega’s van het Kenniscentrum Digisprong binnen het 

Departement Onderwijs mogen deelnemen, maar kunnen niet als winnaar 

aangeduid worden.   

 Het deelnemen aan deze wedstrijd houdt de aanvaarding in van dit reglement 

goedgekeurd zoals voorgeschreven in de gebruiksvoorwaarden van KlasCement, 

rekening houdend met auteursrechten e.d.   

  

Artikel 4 – Winnaars   

 Er zal één winnaar voor het lager onderwijs en één winnaar voor het secundair 

onderwijs worden geselecteerd.   

 De winnaars worden gecontacteerd via een bericht aan de hand van hun e-

mailadres op KlasCement.   

 Enkel positief gemodereerde leermiddelen komen in aanmerking.   

 De eindbeoordeling van de inzendingen gebeurt na31/05/2024.   

  

Artikel 5 – Uitsluiting   

KlasCement kan op ieder moment een persoon uitsluiten van deelname aan de 

wedstrijd, als deze niet voldoet aan de deelnamevoorwaarden zoals voorzien in 

artikel 3, of in geval van vermoeden van bedrog of misbruik. In dit geval wordt de 

eerstvolgende persoon verkozen, die voldoet aan het criterium van KlasCement.   



 

 

 

Artikel 6 – Informatie over de prijs   

De winnaars krijgen op 14 oktober 2024, tijdens het Codefestival in Brussel een 

gratis workshop voor hun klas aangeboden. Deze workshop gaat door van 10uur 

tot 12uur te Koning Albert II-laan 15, 1210 Brussel. De school staat zelf in voor het 

vervoer van en naar Brussel-Noord. Wij voorzien een stuk fruit voor de leerlingen. Er 

wordt geen financiële of andere compensatie als tegenwaarde voorzien. De prijs is 

niet overdraagbaar: hij wordt toegekend aan de persoon gelinkt aan het gebruikte 

mailadres.   

 

Artikel 7 – Overmacht   

Indien een wettelijke of structurele wijziging, een geval van overmacht of elke 

verandering buiten de wil van KlasCement de voortzetting of het evenwicht van 

deze wedstrijd verhindert of de wezenlijke onderdelen ervan wijzigt, wordt 

KlasCement ontlast van iedere verbintenis.   

  

Artikel 8 – Wijziging van de wedstrijd   

De organisatoren van de wedstrijd behouden zich het recht voor de wedstrijd of 

het verloop ervan te wijzigen indien onvoorziene omstandigheden of 

omstandigheden onafhankelijk van hun wil dit rechtvaardigen. Zij kunnen niet 

aansprakelijk worden gesteld indien, ingevolge omstandigheden buiten hun wil om, 

de wedstrijd zou moeten worden onderbroken, uitgesteld of geannuleerd.   

 

 

 

 

 

 



 

Artikel 9 – Persoonsgegevens   

De persoonsgegevens die KlasCement kan inwinnen naar aanleiding van deze 

wedstrijd zullen niet meegedeeld worden aan derden, behalve in het kader van 

artikel 11 alinea 2 van dit reglement.   

De wet van 30 juli 2018, wet betreffende de bescherming van natuurlijke personen 

met betrekking tot de verwerking van persoonsgegevens wordt nauwlettend 

nageleefd.   

  

Artikel 10 – Eventuele klachten   

Het deelnemen aan deze wedstrijd houdt de onvoorwaardelijke aanvaarding in van 

het reglement en van iedere beslissing van de organisator. Er zal geen betwisting in 

beschouwing worden genomen door de organisator.   

Elke klacht in verband met deze campagne moet schriftelijk verstuurd worden 

binnen de 7 werkdagen volgend op het einde van de wedstrijdperiode, naar het 

adres van KlasCement. Er zullen geen klachten mondeling of telefonisch worden 

behandeld. Laattijdige of niet schriftelijk ingediende klachten zullen niet in 

aanmerking worden genomen.   

Dit reglement is onderworpen aan het Belgisch recht en elk geschil tot de 

toepassing ervan valt onder de bevoegdheid van de Brusselse rechtbanken.   

  

Artikel 11 – Algemeen   

Schade als gevolg van het gebruik van persoonlijke gegevens van de deelnemer 

door onbevoegden kan in geen geval verhaald worden op de organisator, indien 

deze alle noodzakelijke beveiligingsmaatregelen heeft genomen die redelijkerwijs 

van hem mogen worden verwacht.   

De winnaars geven de uitdrukkelijke toestemming aan KlasCement om melding te 

maken van hun identiteit op de sociale netwerken, en in de media in het algemeen.   

 

 



 

 

Disclaimer   

Deelnemers kunnen KlasCement op geen enkele wijze verantwoordelijk stellen voor 

enige schade als gevolg van hun deelname.   

We kijken er naar uit je te ontmoeten op het Codefestival.  

 www.klascement.net      

   

lien.vandendoorent@ond.vlaanderen.be 

jan.redant@ond.vlaanderen.be  

www.digisprong.be  

  

 

  

  


