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/// Karteren van muren en afsluitingen allerlei 
over alle aanvullingen/opties heen 

1 INLEIDING 

Dit document biedt een overzicht van de mogelijke verschillende soorten muren en afsluitingen die op het 
terrein terug gevonden kunnen worden en hoe deze gekarteerd moeten worden ifv de toe te passen GRB-
Skeletbestekken. De verdere technische bepalingen kunnen telkens geraadpleegd worden in de 
respectievelijke fiches. 

 

2 GRB-BASIS 
WLI2 

Dit zijn : 
o muren binnen de wegbaan, 
o keermuren, 
o kopmuren,  
o palissades die meer dan 50 cm uitsteken boven het maaiveld, 
o stootbanden  

Bv. 
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◊ Geometrie = veelhoekslijn aan de benedenrand van de wegzijde van de muur of stootband. 

Bij stootbanden wordt enkel een veelhoekslijn getekend. 

Bij muren worden bovendien de aanzetten getekend die de werkelijke dikte van de muur weergeven. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

3 AANVULLING DETAIL 
Opmerking: in functie van afstemming tussen de GRB-basis en de GRB-skeletaanvulling detail wordt 
ofwel WLI2 (GRB-basis) aangeleverd ofwel een combinatie van WLI[10-13]+KNW19. 

 

WLI10 

Dit zijn : 
o muren binnen de wegbaan, 
o keermuren, 
o palissades die meer dan 50 cm uitsteken boven het maaiveld. 

Bv. 
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◊ Geometrie = veelhoekslijn aan de benedenrand van de wegzijde van de muur. 

Bovendien worden de aanzetten getekend die de werkelijke dikte van de muur weergeven. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

WLI11 

Stootband type ‘Dupuis 

Bv.  

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de wegzijde voorstelt van de stootband. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 
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WLI12 

Stootband type ‘New Jersey’ 

Bv. 

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de wegzijde voorstelt van de stootband. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

WLI13 

Stootband type ‘veiligheidsband’ 

Bv. 

       
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de wegzijde voorstelt van de stootband. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 
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WLI14 

Stootband type ‘biggetjes/varkensruggen’ 

Bv. 

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de as voorstelt van de stootband. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

KNW19 

Dit is een kopmuur die uitsteekt boven het maaiveld, gelegen binnen de opdrachtzone en meestal haaks op de 
hartlijn van de wegcorridor. 

Bv. 
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◊ Geometrie = gesloten veelhoekslijn 

◊ Bedekking : wegbaan binnen de opdrachtzone 

 

AMR 

Dit is een muur die zich op de grens met de wegbaan bevindt of erbuiten. De hoogte is niet bepalend. 

Bv. 
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◊ Geometrie = gesloten veelhoekslijn indien de dikte van de muur kan bepaald worden. Anders : een open 
veelhoekslijn die de wegzijde van de muur voorstelt. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

AFS 

Ondubbelzinnig aanwijsbare en permanent verankerde scheidingen zoals betonplaten, draadafsluitingen, 
houten panelen, … 

Bv. 
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◊ Geometrie : veelhoekslijn die de as voorstelt van een dwarse afsluiting of een veelhoekslijn die de wegzijde 
voorstelt voor afsluitingen evenwijdig aan de wegbaan. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

AHG 

Een rij van struiken die op regelmatige wijze in lijnvorm geplant zijn en een afsluitend karakter hebben. 

Bv.  

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de as voorstelt van de haag ter hoogte van de wortel van de 1e + de laatste 
struik. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

AWD 

Ondubbelzinnig aanwijsbare en permanent verankerde weideafsluiting bestaande uit houten, metalen of 
betonnen palen met gladde draad of prikkeldraad. 

Bv.  
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◊ Geometrie : veelhoekslijn die de as voorstelt van de afsluiting. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

 

WGL1 

De verharde rand van de watergang 

Bv. 

 

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn 

◊ Bedekking : opdrachtzone 
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4 OPTIE WEGBEHEER 
WGS 

Dit is een geluidsscherm. 

Bv. 

 

 

◊ Geometrie : veelhoekslijn die de wegzijde voorstelt van het geluidsscherm. 

◊ Bedekking : opdrachtzone 

5 OPTIE WATER- EN RIOOLBEHEER 
WRW6 

Dit is een waterkeermuur die zich langs rivieren of grachten bevindt en als extra dijk fungeert, bv om het 
springtij op te vangen. 

 

 
◊ Geometrie : veelhoekslijn die de waterzijde voorstelt van de muur (WLI10) of stootband (WLI12). 

◊ Bedekking : opdrachtzone 


